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Solutions des jeux du week-end

Solutions des jeux du week-end

Test de mémoire :

1 De quelle couleur est le maillot du guitariste?

- blanc

- gris

- bleu

2 Combien de jeunes femmes portent des lunettes de soleil?

- une

- deux

- trois

3 Dans quel véhicule les personnages voyagent-ils?

- une caravane

- un van

- un 4X4

4 Que porte sur la tête la jeune femme placée à l'extrémité gauche?

- rien

- une couronne de fleurs

- un chapeau de soleil

5 Quel motif n'apparaît pas sur les vêtements des personnages?

- des pois

- des rayures

- des carreaux

6 Quelle description correspond à la personne restée dans la voiture?

- un jeune homme brun et barbu

- une jeune femme avec une coupe afro

- une jeune femme blonde à cheveux longs
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A l'aide des lettres du carré ci-dessous, trouvez les mots correspondant aux définitions. La lettre en gras au centre est présente dans chaque mot.

T        E        I

R        A       M

E        T        N

4 lettres : surface d'un terrain : aire

5 lettres : il peut en cacher un autre : train 

6 lettres : femme en blanc : mariée 

6 lettres : spécialité d'andouille : ânerie

7 lettres : sur une autre planète : martien 

7 lettres : habitation retirée : tanière 

8 lettres : fouet ou passereau : martinet 

8 lettres : batracien : rainette 

9 lettres : digne d'estime : méritante 

9 lettres : "Maison mère"  : maternité

Suite de nombres :

Terminez logiquement ces séries de nombres :

36     26     18     12     8       6  (- 10, - 8, - 6, - 4, - 2 )

80     40     44     22     26     13  ( ÷ 2, + 4 )

4       12     6       14     8        16  (+ 8, - 6 ) 

1       4       9        16    25      36  ( 1², 2 ², 3 ², 4 ², 5 ², 6 ² )

Quelques dingbats pour finir :

Il s'agit de trouver -dans le désordre-  un lieu, une expression, une saison :

brouiller les cartes, l'été indien, maison hantée
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